
Splatoon 2 (Inhaltsangabe von David du Maire) 
 

 
Splatoon 2 ist ein Farbschlachtspiel von Nintendo. Das Spiel ist am 21. Juli 2017 veröffentlicht 
worden. 
 
In Splatoon 2 läuft man mit einer Waffe in einer Arena und muss so viel wie möglich einfärben. 
Wenn ein Gegner in der Nähe ist, eliminierst du ihn, damit er nicht gegnerische Tinte verteilt. 
 
Es gibt fünf verschiedene Spielmodi: 

1. Im Standardkampf kämpfen zwei Teams aus jeweils vier Inklingen (so nennen sich die 
Charaktere im Spiel) gegen ein anderes Team was auch aus 4 Inklingen besteht. 
 

2. Im Rangkampf gibt es verschiedene Modi. Die Modi heißen: Turmkommando (Begleitung 
des Turms), Muschelchaos (Muscheln sammeln), Operation Goldfisch (Eroberung der 
Goldfischkanone) und Herrschaft (Felder mit Tinte markieren). Auch hier kämpfen vier 
gegen vier. 
 

3. Im Salmun Run muss man für die Bären GmbH Salmoniden besiegen und dann bekommt 
man Kleidungsstücke. 
 

4. Der Ligakampf funktioniert genauso wie der Rangkampf. Im Unterschied zum Standard-
/Rangkampf kann man hier mit Freunden spielen. 
 

5. Der Heldenmodus ist der einzige Modus der offline gespielt wird. 
 
Außerdem kann man in Splatoon 2 sein Outfit wechseln, indem man auf dem Hauptplatz in die 
Läden geht und sich die Kleidungsstücke kauft, die man möchte. Dasselbe kann man auch mit den 
Waffen machen. 
 
Splatoon 2 macht mir viel Spaß zu spielen, obwohl man die Geduld verlieren kann, wenn die Arena 
mit der gegnerischen Farbe bedeckt ist. Ich finde dieses Spiel sehr gut. 
 
 

 


